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Szanowni Nauczyciele i Wychowawcy,

Drodzy Uczniowie!

Miasto Jasto zaprasza Ucznidw oraz Nauczycieli do udziatu w drugiej edycji konkursu
Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta, ktdéry daje mozliwos¢ stworzenia ciekawych,
innowacyjnych projektéw edukacyjnych, badawczych i spotecznych.

Gietda GENialnych Pomystéw to projekt, popularyzujgcy nauke i zachecajgcy do
osobistego zaangazowania sie w sprawy lokalne, wazne z punktu widzenia mtodych oséb, od
ktorych zalezy przysztos¢ Miasta Jasta. Konkurs jest niezwykle interesujgcy, pozwala jasielskiej
mtodziezy na zaprezentowanie swoich pomystéow i koncepcji uzytecznych dla Miasta Jasta
i lokalnej spotecznosci. Przy wsparciu nauczycieli — Opiekundéw Zespotéw mtodzi jaslanie maja
szanse rozwoju, nabycia wielu umiejetnosci i wiedzy, ale takze poznania nowych oséb
i integracji w grupie rowiesnikow. Miasto Jasto w toku realizacji konkursu zapewnia wsparcie
w postaci szkolen, $rodkéw finansowych na realizacje projektu oraz opieki eksperta
zewnetrznego. Dla twércéw GENialnych pomystow przewidziane sg atrakcyjne nagrody oraz
wyroznienia.

Drogi Uczniu jezeli jestes kreatywny, chetny do wspétpracy z innymi, masz ciekawe
pomysty i chcesz nauczyc sie czegos nowego, koniecznie zgtos sie do konkursu i stwoérz projekt,
ktéry zachwyci innych i pokaze, jak duzy potencjat ma miasto Jasto i jakie ciekawe dziatania
moga by¢ w nim realizowane.

Zachecamy do udziatu w konkursie takze Nauczycieli, ktérzy w roli Opiekundéw bedg
nieocenionym wsparciem, inspiracjg i pomoca dla Ucznidw. Podczas | edycji konkursu projekty
edukacyjne zostaty opracowane na bardzo wysokim poziomie, co byto efektem ciezkiej pracy,
duzego zaangazowania i determinacji wszystkich zespotéw. Dla wielu uczestnikdw udziat
w konkursie stat sie takze zrodtem satysfakcji i spetnienia.

Zapraszamy do udziatu w Il edycji konkursu Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta
i zyczymy pomysInosci w realizacji projektéw.

Ryszard Pabian
(-)
BURMISTRZ MIASTA JAStA



Rozdziat |
Postanowienia ogélne

§1

1. Gietda GENialnych Pomystow dla Jasta jest konkursem, realizowanym przez Miasto Jasto w
ramach przedsiewziecia: ,Jasto — Miasto Wiedzy” z projektu pn. ,Jasto — moje miasto, méj
dom” finansowanego ze srodkdw Mechanizmu Finansowego EOG 2014-2021 oraz budzetu
panstwa.

2. Organizatorem Il edycji Konkursu Gietdy GENialnych Pomystéw dla Jasta jest Miasto Jasto.

3. Il edycja konkurs Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta jest adresowana do dzieci i mtodziezy
w grupie wiekowej obejmujacej uczniow klas IV — VIII szkoty podstawowej, uczniéw klas |-V
szkoty ponadpodstawowej oraz ucznidw specjalnych osrodkéw szkolno-wychowawczych
zamieszkatych na terenie Miasta Jasta a takze do nauczycieli, wychowawcéw, trenerow
i instruktoréw pracujgcych z dzie¢mi i mfodziezg w podmiotach oswiatowych, kulturalnych,
sportowych, wychowawczo-opiekuriczych oraz stowarzyszeniach.

4. |l edycja Gietdy GENialnych Pomystéw dla Jasta trwa od chwili ogtoszenia rozpoczecia przez
Miasto Jasto do oficjalnej Gali koriczacej Il edycje.

5. Projekty realizowane w ramach Gietdy GENialnych Pomystéw dla Jasta powinny wpisywac sie
W nastepujgce obszary:

1) naukowo-badawczy — obejmujacy identyfikacje, rozwigzanie pewnych probleméw
naukowych Ilub istotnych dla spotecznosci lokalnej probleméw badawczych oraz
wyjasnienie i zaprezentowanie wynikdw prac i zwigzkéw, ktére zachodzg miedzy
poszczegblnymi  zjawiskami. Realizowane projekty powinny dotyczy¢ nauk:
przyrodniczych, matematycznych, technologii, inzynierii i sztuki. W pracy nad
rozwigzaniem wybranego problemu nalezy wykorzysta¢ metody: badawczg, projektowa,
lub PBL (strategie uczenia sie poprzez rozwigzywanie angazujgcego dylematu),

2) spoteczny — obejmujgcy zaplanowanie i zaprezentowanie (przeprowadzenie kampanii
spotecznej) przedsiewziecia, adresowanego do grup spofecznosci lokalnej, majacego na
celu pozytywng zmiane w najblizszym otoczeniu, rozwdj przedsiebiorczosci,
popularyzacje nauki, ksztattowanie aktywnosci obywatelskiej, przeciwdziatanie
wykluczeniu spotecznemu, udziat w kulturze, turystyce, sporcie i rekreacji itp.,

3) praktyczno-konstrukcyjny - obejmujacy zaprojektowanie, wykonanie
i zademonstrowanie konkretnego, materialnego wytworu o charakterze uzytecznym
i edukacyjnym np. produktu medialnego lub artystycznego, gry miejskiej, mapy aktywnej,
kroniki, aloumu, modelu edukacyjnego, scenariusza interaktywnej lekcji/warsztatow
o tematyce popularno—naukowej, ktdre mozna przeprowadzi¢ w szkolnej pracowni lub
Generatorze Nauki GEN, eksponatu Ilub stanowiska ukazujgcego wybrane
zjawisko/zagadnienie naukowe i pozwalajgcego na swobodne eksperymentowanie itp.,

6. Pomysty realizowane w ramach Gietdy GENialnych Pomystow dla Jasta powinny uwzgledniaé
wykorzystanie modelu STEAM w edukacji, a takze aspekt uzytecznosci i funkcjonalnosci dla
spotecznosci lokalnej.



7.

10.

11.

1)

2)
3)
4)
5)
6)

7)
8)

Uczestnik Il edycji konkursu Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta osSwiadcza, ze materialne
utwory wykonane przez Zespoty Projektowe powstate jako rezultaty projektdw nie naruszaja
praw autorskich oséb trzecich.

Uczestnik Il edycji konkursu Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta przekazuje Organizatorowi
prawa autorskie majgtkowe w zakresie:

a) utrwalania i zwielokrotniania utworu — wytwarzanie okreslong technikg egzemplarzy
utworu, w tym technika drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technika
cyfrowa,

b) obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwor utrwalono — wprowadzanie do
obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy,

c) rozpowszechniania utworu — publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie,
odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie utworu
w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym,

d) wprowadzenia do pamieci komputera i do sieci multimedialnej w nieograniczonej ilosci
nadan i wielkosci naktadow,

e) wykorzystania na stronach internetowych i mediach spotecznosciowych Miasta Jasta
i Generatora Nauki GEN,

f) wykorzystania do celéw promocyjnych i reklamy w: publikacjach, folderach,
kalendarzach, czasopismach, albumach, przewodnikach, a takze na afiszach, plakatach,
nadrukach, na ptytach CD/DVD i ich okfadkach, tablicach informacyjno-promocyjnych,
banerach billboardach.

Uczestnik Il edycji konkursu Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta udziela Organizatorowi
zezwolen do wykorzystania utworu w czesci oraz faczenia go z innymi utworami.

Zapleczem dydaktycznym realizacji Gietdy GENialnych Pomystéow dla Jasta jest Generator
Nauki GEN, zwany dalej GEN, mieszczacy sie w Jasle przy ul. Bednarskiej 2.

Informacja o rozpoczeciu Il edycji Gietdy GENialnych Pomystéw dla Jasta opublikowana
zostanie na stronie internetowej Miasta Jasta - www.um.jaslo.pl oraz stronie internetowe;j
Generatora Nauki GEN - www.genjaslo.pl

§2

Celem konkursu jest:

rozwijanie zainteresowan i pasji naukowych poprzez samodzielne podejmowanie aktywnosci
badawczych, spotecznych i praktycznych przez dzieci i mtodziez przy wsparciu samorzadu
Miasta Jasta,

ksztattowanie myslenia naukowego, krytycznego, wnioskowania naukowego, innowacyjnosci
i kreatywnosci u dzieci mtodziezy i opiekundw,

popularyzacja edukacji zwigzanej z naukami matematyczno-przyrodniczymi (matematyka,
fizyka, astronomia, biologia, chemia), humanistycznymi, artystycznymi, technicznymi
(robotyka, mechatronika) i nowymi technologiami,

upowszechnienie modelu STEAM oraz metody projektowej i badawczej w edukacji,
uzyskanie efektu synergii dzieki dziatalnosci zespotowej oraz wtaczaniu do dziatan
projektowych zewnetrznych partneréw edukacyjnych z najblizszego srodowiska,
podniesienie jakosci oferty edukacyjnej w Jasle i poprawa wynikdw w nauce,

promowanie Jasta jako Miasta Wiedzy,

wytonienie w drodze konkursu najlepszych projektéw dzieciecych i mtodziezowych.



§3

llekro¢ w niniejszym Regulaminie jest mowa o:

1) Zespole Projektowym— rozumie sie przez to grupe dzieci lub mtodziezy, zamieszkatych na

2)

3)

4)

5)

6)
7)

terenie miasta Jasta, liczgcg od 4 do 6 0sdb, realizujgcych projekt w ramach Gietdy Genialnych
Pomystéw dla Jasta,

Opiekunie Zespotu — rozumie sie przez to nauczyciela, wychowawce, trenera, instruktora, z
ktéorym Miasto Jasto zawarto umowe o realizacje projektu w ramach Gietdy GENialnych
Pomystéw dla Jasta,

Promotorze Gietdy GENialnych Pomystow dla Jasta— rozumie sie przez to pracownika Urzedu
Miasta Jasta, ktéremu powierzono organizacje i nadzorowanie zadan w ramach konkursu
Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta,

Ekspercie zewnetrznym — rozumie sie przez to specjaliste z zakresu zarzgdzania projektami,
zatrudnionego w celu wspierania, monitorowania i ewaluacji dziatan Gietdy GENialnych
Pomystéw dla Jasta,

Komisji Konkursowej — rozumie sie przez to zesp6t ekspertéw powotanych przez Miasto Jasto
do oceny projektéw dzieciecych i mtodziezowych,

Rodzicach — rozumie sie przez to takze opiekunéw prawnych dziecka,

Model STEAM to podejscie do uczenia sie i nauczania, ktore integruje nauke w zakresie nauk
przyrodniczych (Science), technologii (Technology), inzynierii (Engineering), sztuki (Art) i
matematyki (Mathematics). Model STEAM taczy w/w dziedziny w holistyczny sposdb,
zachecajgc ucznidow do korzystania z interdyscyplinarnych umiejetnosci, kreatywnosci,
rozwigzywania problemow, krytycznego myslenia, komunikacji i wspotpracy.

Rozdziat I
Zasady rekrutacji dzieci i mtodziezy do Il edycji konkursu
Gietda GENialnych Pomystow dla Jasta
oraz tworzenia Zespotow Projektowych

§4
W konkursie Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta mogg braé¢ udziat dzieci i mtodziez
zamieszkate na terenie miasta Jasta w trzech grupach:
1) grupa | —uczniowie klas IV-VIII szkoty podstawowej, z tym ze wskazanie klasy nie dotyczy
uczniéw specjalnych osrodkéw szkolno-wychowawczych,

2) grupa Il — uczniowie klas I-V szkoty ponadpodstawowe, z tym ze okreslenie klasy nie
dotyczy ucznidw specjalnych osrodkdéw szkolno-wychowawczych,
3) grupa lll - uczniowie specjalnych osrodkéw szkolno-wychowawczych tworzacy Zespédt

Projektowy samodzielnie lub we wspétdziataniu z petnosprawnymi rowiesnikami.
Kandydaci do Zespotéw Projektowych w terminie wyznaczonym przez Miasto Jasto sktadajg
formularz zgtoszeniowy w formie elektronicznej dostepny na stronie - www.genjaslo.pl.
Formularz zgtoszeniowy zawiera¢ bedzie nastepujgce pola:

1) imie i nazwisko kandydata,

2) adres zamieszkania kandydata,

3) adres e-mail kandydata/ rodzica,

4) nr telefonu kandydata/ rodzica,

5) nazwa szkoty do ktérej uczeszcza kandydat,
6) klasa do ktérej uczeszcza kandydat,



7) grupa oraz obszar aktywnosci projektowe;j,

8) wskazanie Opiekuna Zespotu Projektowego, prowadzacego projekt, wybieranego
w pierwsze] i w drugiej kolejnosci,

9) informacja niepetnoletnich kandydatéw o posiadaniu zgody rodzicow na udziat
w projekcie,

10) informacje czy kandydat uczestniczyt w | edycji konkursu GGP,

11) zgoda kandydata na zakwalifikowanie do innego Zespotu Projektowego.

Naboru cztonkéw do Zespotdow Projektowych w okreslonych grupach dokonuje Komisja

Rekrutacyjna, powotana przez Burmistrza Miasta Jasta, w terminie 7 dni od uptywu terminu

zgtoszenia, oceniajac:

1) spetnianie wymogdw formalnych tj. kompletnosé i poprawnosé zgtoszenia,

2) kolejno$¢ wptywu zgtoszenia — do 60punktow,

3) uczestnictwo w | edycji GGP — do 40punktow.

Komisja Rekrutacyjna po przeprowadzeniu naboru ustala liste rankingowa kandydatow, skfad

Zespotow Projektowych, oraz ogtasza wyniki rekrutacji na stronie internetowej Urzedu Miasta
w Jasle i Generatora Nauki GEN.W razie wolnych miejsc w poszczegdlnych Zespotach

Projektowych - Komisja Rekrutacyjna dokona uzupetnien uwzgledniajgc drugi wybor

kandydata.

Rodzice nieletnich uczestnikdéw wchodzacych w sktad Zespotdw Projektowych o$wiadczaja

i wyrazajg pisemng zgode na:

1) udziat swojego dziecka w realizacji projektu w ramach konkursu Gietda GENialnych
Pomystéw dla Jasta,

2) przetwarzanie danych osobowych w zwigzku z realizacjg projektu w ramach konkursu
Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta,

3) wykorzystanie wizerunku dziecka do promocji i reklamy konkursu Gietda GENialnych
Pomystéw dla Jasta w mediach oraz dziatan informacyjno - promocyjnch, realizowanych
przez Zespoty Projektowe, Miasto Jasto i Generator Nauki GEN.

Pisemna zgoda i oswiadczenie rodzicdw o ktérych mowa w ust. 6. sg dotgczane niezwtocznie

po ogtoszeniu przez Komisje Rekrutacyjng wynikdow rekrutacji. Wzory Zgody Rodzicdow i

Oswiadczenia, o ktérych mowa w ust 6. stanowig Zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.

Rozdziat Il
Zasady wyboru Opiekunéw Zespotéw

§5

Rekrutacji Opiekundéw Zespotéw dokonuje Miasto Jasto w drodze zamdwienia publicznego,

okreslajgc wymagania i warunki przystapienia do tego zamdwienia.

Opiekunowie Zespotu wytonieni w sposdb okreslony w ust. 1 zostang zatrudnieni przez Miasto

Jasto na podstawie umowy, okreslajacej ich obowigzki w zakresie realizacji zadan zwigzanych

z konkursem Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta.

Opiekun Zespotu zobowigzany jest do:

1)  udziatu w szkoleniach zorganizowanych przez Miasto Jasto na potrzeby konkursu Gietda
GENialnych Pomystéw dla Jasta oraz w konsultacjach z ekspertem zewnetrznym w czasie
trwania Il edycji konkursu,

2)  bezposredniej merytorycznej i wychowawczej opieki nad procesem badawczym oraz
dziataniami prowadzonymi przez Zespét Projektowy w wybranym obszarze aktywnosci
w wymiarze 60 godzin zegarowych w czasie trwania Il edycji konkursu, w tym do



przeprowadzenia zajec integracyjnych z cztonkami Zespotu Projektowego inicjujgcych
realizacje projektu w wymiarze 2 godzin zegarowych,

3) zapewnienia bezpieczenistwa cztonkom Zespotu Projektowego — w czasie prowadzenia
zaje¢ na terenie GEN-u lub w innym srodowisku badawczym — zgodnie z przepisami
w sprawie bezpieczenstwa i higieny pracy,

4) dbatosci o naukowy, udokumentowany charakter prowadzonych przez Zespodt
Projektowy badan i dziatan projektowych,

5) sporzadzenia i przedtozenia Promotorowi Gietdy GENialnych Pomystéw dla Jasta
w ustalonym terminie do zatwierdzenia Planu realizacji projektu, ktérego wzér stanowi
Zatgcznik nr 2 do niniejszego Regulaminu,

6) przedtozenia ekspertowi zewnetrznemu w ustalonym terminie do oceny Planu realizacji
projektu,

7)  sporzadzenia i przedtozenia Komisji Konkursowej do oceny w ustalonym terminie
Raportu z realizacji projektu, ktérego wzdér stanowi Zafacznik nr 3 do niniejszego
Regulaminu,

8) zaprezentowania wraz z Zespotem Projektowym wynikéw i rezultatéw projektu do
oceny przez Komisje Konkursowa,

9)  monitorowania postepéw realizacji projektu i jego ewaluacji,

10) przekazywania rodzicom nieletnich cztonkéw Zespotéw Projektowych informacji
o dziataniach dziecka w Zespole Projektowym, jego postepach, zachowaniu, wspétpracy
z kolegami i kolezankami oraz Opiekunem Zespotu,

11) uczestnictwa z Zespotem Projektowym w prezentacji rezultatéw procesu,

12) udziatu w ewaluacji konkursu Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta prowadzonej przez
Miasto Jasto,

13) promowania dziatan projektowych i czastkowych wynikéw projektu w $rodowisku
lokalnym poprzez przekazywanie min. jeden raz w miesigcu Promotorowi Gietdy
GENialnych Pomystéw dla Jasta informacji na temat realizowanego projektu do
zamieszczenia na stornie internetowej Miasta Jasta i Generatora Nauki GEN, a takze
przynajmniej dwukrotne zaprezentowanie dokonan projektowych przed wybrang
publicznoscig oraz wykonanie przynajmniej jednej prezentacji projektu w Generatorze
Nauki GEN w czasie realizacji projektu.

Nadzor nad pracg Opiekundow Zespotéw sprawuje Promotor Gietdy GENialnych Pomystéw dla

Jasta.

§6
Liczbe projektdéw, obszary aktywnosci oraz liczbe Opiekundéw Zespotéow w Il edycji konkursu
Gietda GENialnych Pomystdw dla Jasta ustala Miasto Jasto.

Rozdziat IV
Zasady realizacji projektow
w ramach Il edycji konkursu Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta

§7
Projekt jest samodzielnie realizowany przez Zespdét Projektowy przy merytorycznym
i metodycznym wsparciu Opiekunéw Zespotdw, w oparciu o zatwierdzony Plan realizacji
projektu.



10.

11.
12.

13.

Kazdy Opiekun Zespotu odbywa bezposrednie zajecia z cztonkami Zespotéw Projektowych w

Il edycji konkursu Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta w wymiarze 60 godzin, w tym:

1) 30 godzin zegarowych — do 15 grudnia 2023 r.

2) 30 godzin zegarowych — do 31 marca 2024 r.

Dopuszcza sie zmiane wykonania liczby godzin pomiedzy latami po uzyskaniu pisemnej zgody

Miasta Jasta.

Podczas zaje¢ Zespdt Projektowy przedstawia Opiekunowi Zespotu harmonogram prac nad

projektem, podziat zadan miedzy cztonkdéw Zespotu Projektowego, wyniki przeprowadzonych

badan i dziatan na wyznaczonych etapach projektu, ich dokumentacje (np. fotografie, plany,

modele, wykresy, zestawienia, prezentacje multimedialne, strony www, tabele, rysunki i in.),

propozycje rozwigzan problemdw szczegdtowych, sposoby promowania i reklamowania prac

Zespotu Projektowego, sposob zaprezentowania korncowych wynikdéw zrealizowanego

projektu oraz inne sprawy wynikajgce z dziatan projektowych. Materiaty s3 gromadzone

w Teczce projektu, udostepnianej Promotorowi Gietdy GENialnych Pomystéw dla Jasta,

ekspertowi zewnetrznemu i osobom upowaznionym dla celdw kontroli i ewaluacji.

Zajecia sg prowadzone na terenie GEN-u, a takze w srodowisku badawczym oraz podczas

spotkan z zewnetrznymi partnerami edukacyjnymi wskazanym w Planie realizacji projektu.

Cztonkowie Zespotdw Projektowych majg obowigzek uczestniczyé w konsultacjach i zajeciach

prowadzonych przez Opiekuna Zespotu lub przez innego przedstawiciela Miasta Jasta.

Rodzice nieletnich cztonkéw Zespotéw Projektowych majg prawo uzyskiwania informacji

u Opiekuna Zespotu o dziataniach swojego dziecka w Zespole Projektowym, jego postepach,

zachowaniu, wspotpracy z kolegami i Opiekunem Zespotu.

Ocene projektébw w obszarach: naukowo-badawczym, spotecznym i praktyczno-

konstrukcyjnym przeprowadza sie w trybie i zgodnie z kryteriami okreslonymi w Procedurze

oceniania projektu, stanowigcej Zatgcznik nr 4 do niniejszego Regulaminu:

1) ekspert zewnetrzny — w zakresie sposobu zaplanowania dziatan projektowych
okreslonych w Planie realizacji projektu —w terminie wyznaczonym przez Miasto Jasto,

2) Komisja Konkursowa powotana przez Burmistrza Miasta Jasta — w zakresie wynikow
i rezultatéw projektowych okreslonych w Raporcie z realizacji projektu oraz na podstawie
publicznej prezentacji tych wynikdéw i rezultatéw - w terminie wyznaczonym przez Miasto
Jasto.

Ekspert zewnetrzny, Opiekunowie Zespotow i cztonkowie Komisji Konkursowej za swojg prace

otrzymujg wynagrodzenie.

Kazdy Zespdt Projektowy przedstawia za posrednictwem Opiekuna Zespotu do oceny:

1) Plan realizacji projektu — ekspertowi zewnetrznemu w terminie wyznaczonym przez
Miasto Jasto,

2) Raport z realizacji projektu —Komisji Konkursowej w terminie wyznaczonym przez Miasto
Jasto.

Kazdy Zespot Projektowy prezentuje publicznie wyniki i rezultaty projektu, ktdre podlegaja

ocenie Komisji Konkursowej w terminie wyznaczonym przez Miasto Jasto.

Czas prezentacji korncowych wynikéw jednego projektu nie moze przekroczy¢ 15 minut.

Zespoty Projektowe i Opiekunowie Zespotdéw sg obowigzani uwzglednia¢ w realizacji projektu

whnioski eksperta zewnetrznego wynikajgce z ocen i ewaluac;ji.

W pracach Komisji Konkursowej jako obserwator moze uczestniczy¢ Promotor Gietdy

GENialnych Pomystow dla Jasta, ekspert zewnetrzny oraz upowazniony pracownik Urzedu

Miasta Jasta.



§8
Kazdy Zespdt Projektowy moze ztozy¢ do Urzedu Miasta w Jasle Whniosek o zakupienie
materiatéw, niezbednych do realizacji projektu, w tym: artykutéw papierniczych, biletéw na
przejazdy, biletéw wstepu do instytucji kultury, nosnikdw elektronicznych i pomocy
dydaktycznych.
Wysokos¢ srodkéw finansowych na zakupienie materiatéw, o ktérych mowa ust. 1 nie moze
przekroczy¢:
1) 500 zt na projekty naukowo-badawcze i spoteczne,
2) 1500 zt na projekty praktyczno-konstrukcyjne.
Whioski, o ktérych mowa w pkt. ust.1 mozna sktadaé w terminie wyznaczonym przez Miasto
Jasto. Wzor Whiosku o zakupienie materiatow stanowi Zatacznik nr 5 do niniejszego
Regulaminu.
Materiaty zakupione przez Miasto Jasto na potrzeby realizacji projektéw sg przekazywane
Opiekunowi Zespotu protokolarnie. Wzér Protokotu przekazania materiatow stanowi Zatgcznik
nr 6 do niniejszego Regulaminu.

Rozdziat V
Nadzér metodyczny nad Il edycjg konkursu Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta
i ocena projektow realizowanych przez Zespoty Projektowe

§9

Nadzér nad konkursem prowadzi Promotor Gietdy GENialnych Pomystéw dla Jasta, do ktérego

zadan nalezy:

1) zatwierdzanie harmonograméw realizacji i promocji konkursu Gietda GENialnych
Pomystéw dla Jasta,

2) zatwierdzenie Plandw realizacji projektéow przedtozonych przez Opiekunéw Zespotéw
oraz zgtaszanych zmian,

3) nadzorowanie organizacji i finansowania dziatan projektowych, ich rozliczania,
monitorowania i ewaluacji,

4) nadzor nad pracg Komisji Konkursowej oraz organizacjg uroczystos$ci wreczenia nagréd
dla zwycieskich Zespotdw Projektowych.

§10

Opieke merytoryczng i metodyczng nad realizacjg konkursu Gietda GENialnych Pomystow dla

Jasta oraz monitorowanie, ewaluacje i ocene czastkowq jego rezultatéw sprawuje ekspert

zewnetrzny zatrudniony przez Miasto Jasto.

Do zadan eksperta zewnetrznego nalezy:

1) przygotowanie projektow dokumentacji zwigzanej z realizacja konkursu Gietda
GENialnych Pomystéw dla Jasta,

2) wspieranie realizacji i promocji konkursu Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta w kazdym
obszarze jego funkcjonowania,

3) odbycie konsultacji z Opiekunami Zespotéw w uzgodnionym terminie,

4) monitorowanie i ewaluacja zadan projektowych,

5) przeprowadzenie oceny Plandow realizacji projektow wedtug kryteridw okreslonych
w Procedurze oceniania projektow,

6) przedstawienie Promotorowi Gietdy GENialnych Pomystéw dla Jasta oraz Opiekunom
Zespotdéw wnioskdw i rekomendacji z przeprowadzonych konsultacji, ocen, i ewaluacji,
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7) opracowanie raportu podsumowujgcego rezultaty konkursu Gietda GENialnych Pomystéw
dla Jasta.

Rozdziat VI
Zasady przyznawania nagrdd za najwyzej ocenione projekty

§11
1. Ustala sie nastepujgcy sposdb przyznawania nagrod za realizacje projektéw w ramach
konkursu Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta:
1) w kazdym obszarze projektowym i w kazdej grupie cztonkom Zespotéw Projektowych
i Opiekunom Zespotéw przyznaje sie nagrody za uzyskanie tytutéw laureatow tj. za
zdobycie I, Il lub 11l miejsca w zaleznosci od liczby punktow,
2) pozostali cztonkowie Zespotédw Projektowych oraz Opiekunowie Zespotéw uzyskuja
dyplomy za udziat w konkursie Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta oraz upominki.
2. W zaleznosci od uzyskanych ocen Komisja Konkursowa moze ustali¢ inny podziat nagréd dla
Zespotow Projektowych i Opiekunéw Zespotdéw w porozumieniu z Promotorem Gietdy
GENialnych Pomystéw dla Jasta

Rozdziat VII
Postanowienia koncowe

§12

Niniejszy Regulamin oraz wszelkie zmiany Regulaminu podlegajg zatwierdzeniu przez
Burmistrza Miasta Jasta.

Dokumentacja konkursu Gietda GENialnych Pomystéow dla Jasta zawiera herb Miasta Jasta,
logotypy Funduszy EOG i funduszy norweskich oraz hasto Wspdlnie dziatamy na rzecz Europy
zielonej, konkurencyjnej i sprzyjajgcej integracji spotecznej zgodnie z Podrecznikiem
Komunikacji i identyfikacji wizualnej Funduszy EOG i funduszy norweskich 2014-2021.
Sprawy nieuregulowane w niniejszym Regulaminie rozstrzyga Burmistrz Miasta Jasta.

Rozdziat VIII
Klauzula informacyjna

§13
Administratorem danych jest Organizator Projektu tj. Miasto Jasto z siedzibg przy ul. Rynek 12,
38-200 Jasto, telefon: 13 448 63 00, adres e-mail: urzad@um.jaslo.pl
Administrator wyznaczyt inspektora ochrony danych, z ktérym mozna kontaktowac sie we
wszystkich sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych oraz korzystania z praw
zwigzanych z przetwarzaniem danych za posrednictwem adresu e-mail: iod@um.jaslo.pl lub
na adresu e-mail okreslonego w ust. 1.
Pozyskane dane osobowe przetwarzane sg wytgcznie na podstawie udzielonej zgody
w zakresie i celu okreslonym w tresci zgody.
Dane osobowe mogg zosta¢ udostepnione lokalnym mediom w zakresie dotyczgcym dziatan
projektowych, ich wynikéw oraz sposobow finansowania projektu.
Pozyskane dane osobowe nie zostajg przekazane poza obszar Europejskiego Obszaru
Gospodarczego.
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Miasto Jasto przechowuje zebrane dane do czasu zrealizowania celéw przetwarzania
opisanych powyzej lub do momentu cofniecia zgody.

Uczestnikom Gietdy GENialnych Pomystéw dla Jasta przystuguje prawo dostepu do danych
osobowych, sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania oraz prawo do cofniecia
zgody, jezeli zachodzg przestanki do tych uprawnien i nie sg ograniczone poprzez inne przepisy
prawne.

W przypadku powziecia informacji o niezgodnym z prawem przetwarzaniu danych osobowych
uczestnikdw Gietdy GENialnych Pomystow dla Jasta , przystuguje prawo wniesienia skargi do
organu nadzorczego witasciwego w sprawach ochrony danych osobowych.

Podanie przez uczestnikéw danych osobowych jest dobrowolne, aczkolwiek brak ich
wyrazenia uniemozliwi uczestnictwo w projekcie.

Dane w ramach wyrazonej zgody nie bedg podlegaty profilowaniu oraz nie bedg przetwarzane
w sposéb zautomatyzowany.

Ryszard Pabian
(-)
BURMISTRZ MIASTA JAStA
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Zatacznik nr 1 do Regulaminu
ZGODA RODZICOW

1. Niniejszym wyrazam zgode na udziat mojego dziecka:

UFOUZONEJ RO vttt ettt et et sea et etesea s e st beseaeses et aae sas s eaeeas et aa sessabeas et sesarsebsasers et nnsans

ZAMIESZKAIEJ/EEO vttt et st st s et bbb b s et s e b ereae s
(adres zamieszkania)

w realizacji projektu w ramach Il edycji konkursu Gietda GENialnych Pomystow dla Jasta.

2. Jednoczes$nie o$wiadczam, ze zapoznatem sie z przedstawionym mi Regulaminem Il edycji
konkursu Gietda GENialnych Pomystow dla Jasta, akceptuje jego postanowienia oraz
zobowigzuje sie do ich przestrzegania.

3. Wyrazam ponadto zgode na przetwarzanie danych osobowych mojego syna/mojej cérki*:

(imie i nazwisko dziecka)

w zwigzku z udziatem w projekcie w ramach Il edycji konkursu Gietda GENialnych Pomystéw
dla Jasta realizowanym przez Miasto Jasto reprezentowanym przez Burmistrza Miasta Jasta
wytacznie na potrzeby w/w projektu.

Zostatem/am poinformowany i wiem, ze podanie przeze mnie danych osobowych jest
dobrowolne oraz ze przystuguje mi prawo dostepu do tresci swoich danych oraz ich
poprawiania.

Mam réwniez Swiadomos¢ przystugujgcego mi prawa do wycofania zgody na przetwarzanie
moich danych osobowych i wiem, ze cofniecie to powinno mie¢ forme pisemnej informacji
ztozone] do siedziby Administratora tj. Miasta Jasta mieszczgcej sie przy ul. Rynek 12, 38-200
Jasto. Jednoczesnie wiem, ze skorzystanie z prawa cofniecia zgody nie ma wptywu na
przetwarzanie danych, ktére miato miejsce do momentu cofniecia zgody.

JASIO, AN e e

(podpisy rodzicow
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imie i nazwisko Matki

OSWIADCZENIE

(o [ Y or.- Lol I« b4 T=Tol - U OO OO USRS
(imie i nazwisko dziecka)

1. Wyrazam zgode na uzywanie i rozpowszechnianie wizerunku mojego dziecka przez Miasto Jasto w
celach informacyjnych oraz promocyjnych w ramach Il edycji konkursu Gietda GENialnych Pomystéw
dla Jasta.

2. Wyrazam zgode na nieodpfatne uzywanie i rozpowszechnianie wizerunku mojego dziecka
w materiatach o charakterze informacyjnym, promocyjnym oraz na stronie internetowej i mediach
spoteczno$ciowych Miasta Jasta, Generatora Nauki GEN w Jasle, Ministerstwa Funduszy i Polityki
Regionalnej, petnigcego funkcje Operatora Programu dla Programu ,Rozwdj Lokalny” w celach
informacyjnych oraz promocyjnych zwigzanych z realizacjg Il edycji konkursu Gietda GENialnych
Pomystéw dla Jasta (fotografie i filmy wideo relacjonujace przebieg Il edycji konkursu). Niniejsza zgoda
jest dobrowolna, mozna jg cofng¢ w dowolnym momencie. Zostatem/am poinformowany/a, ze Urzad
Miasta Jasta staje sie administratorem danych osobowych mojego dziecka, u ktérego mozina
zrealizowaé swoje prawa wynikajgce z RODO, np. prawo do usuniecia danych (prawo do bycia
zapomnianym). Wiadomo mi, ze wiecej informacji na temat przetwarzania danych mozna uzyskac u
poszczegdlnych administratoréw, ktdrzy otrzymajg informacje o wyrazeniu niniejszej zgody.

3. Niniejsza zgoda nie jest ograniczona czasowo ani terytorialnie.

4. Niniejsza zgoda obejmuje wszelkie formy rozpowszechnienia wizerunku mojego dziecka w celach
okreslonych w pkt. 12, w szczegélnosci:

- we wszystkich drukowanych materiatach promocyjnych, ulotkach, artykutach w gazetach
i czasopismach,

- na stronie internetowej i mediach spotecznosciowych Miasta Jasta, Generatora Nauki GEN w Jasle
i Ministerstwa Funduszy i Polityki Regionalnej, petnigcego funkcje Operatora Programu dla Programu
,Rozwdj Lokalny” oraz serwisach internetowych (m.in. YouTube)

- na organizowanych przez Miasto Jasto wydarzeniach oraz imprezach publicznych.

5. Przyjmuje do wiadomosci, ze wizerunek mojego dziecka moze by¢ uzyty do réznego rodzaju form
elektronicznego przetwarzania obrazu, kadrowania i kompozycji, bez obowigzku akceptacji produktu
koncowego, lecz nie w formach obrazliwych lub ogélnie uznanych za nieetyczne.

6. Oswiadczam, ze jestem $wiadomy/a, iz wizerunek mojego dziecka moze by¢ zestawiony
z wizerunkami innych uczestnikdw oraz incydentalnie rodzicow w czasie trwania Il edycji konkursu
Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta.

7. Niniejsza zgoda dotyczy fotografii i/lub filméw z udziatem mojego dziecka wykonanych na zlecenie
Miasta Jasta.

8. Jestem $wiadomy/ma, ze z tytutu ztozenia niniejszego oswiadczenia oraz za udostepnienie
wizerunku mojego dziecka obecnie jak i w przysztosci w celach okreslonych w pkt. 1 i 2 nie przystuguje
mi wynagrodzenie.

JAaStO, AN e e

(podpisy rodzicow)
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Zatacznik nr 2 do Regulaminu

PLAN REALIZACJI PROJEKTU
W KONKURSU GIELDA GENILANYCH POMYStOW DLA JASEA
CZESC |
Informacje o projekcie

Temat projektu:

Obszar aktywnosci projektowej:

naukowo badawczy

spoteczny

praktyczno-konstrukcyjny

Imie i nazwisko Opiekuna Zespotu
Miejsce pracy Opiekuna Zespotu

Informacja o Zespole Projektowym

1) grupal - uczniowie kl. IV- VIII szkoty podstawowej

2) grupa ll - uczniowie kl. I-V szkoty ponadpodstawowej

3) grupa lll - specjalny osrodek szkolno-wychoway (zintegrowana)

Wykaz cztonkéw Zespotu Projektowego:
1)
2)
3)
4)
5)

6)

14
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CZESC I
Plan realizacji projektu

Cele szczegdtowe (operacyjne) projektu:
Problemy szczegétowe (pytania napedzajgce) okreslajgce przebieg procesu projektowego

Zadania szczegotowe wykorzystujgce model STEAM w edukacji, instrukcje i terminy realizacji
zadan

Formy prezentacji rezultatéw czgstkowych w srodowisku lokalnym

Efekty projektu

Formy oceny projektu

Partnerzy edukacyjni wspotpracujgcy przy realizacji projektu (osoby i instytucje)

Wptyw projektu na srodowisko lokalne

(data i podpis Opiekuna Zespotu)
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Zatgcznik nr 3 do Regulaminu
RAPORT Z REALIZACJI PROJEKTU

I Informacje o projekcie

Temat projektu:
Jesli temat projektu zostat zmieniony w stosunku do przedstawionego w Planie realizacji projektu,
nalezy podac temat w ostatecznym brzmieniu.
Imie i nazwisko Opiekuna Zespotu
Skfad Zespotu Projektowego

Il Przebieg realizacji projektu
Zrealizowane cele szczegétowe
Opis w brzmieniu zgodnym z Planem realizacji projektu.
Zbadane (rozwigzane) problemy szczegétowe
Opis w brzmieniu zgodnym z Planem realizacji projektu.
Opis realizacji projektu:
Informacje o zrealizowanych zadaniach projektowych nalezy poda¢ w nastepujgcym uktadzie.
zadania i instrukcje do zadan dla cztonkéw Zespotu Projektowego uwzgledniajgce model STEAM
w edukacji - w opisie nalezy uwzgledni¢ ewentualne zmiany i modyfikacje zadan i instrukcji
spowodowanych np. absencjq uczniow,
szczegdtowy opis sposobu realizacji zadan i instrukcji - opis nalezy zredagowac tak, aby oddac:

a) taczenie dziedzin w ramach modelu STEAM: nauki, technologii, inzynierii, sztuki i matematyki,

b) przebieg procesu badawczego w przypadku projektéw naukowo-badawczych,

c) przebieg realizacji zadan projektowych w przypadku projektéw spotecznych i praktyczno-
konstrukcyjnych uwzgledniajgcy aktywnosc uczestnikdéw, zrddta informacji, udziat partneréw
edukacyjnych, dziatania na rzecz srodowiska lokalnego, wypracowane materiaty, sposéb
promowania efektéw czgstkowych,

d) zastosowane formy oceny do poszczegdlnych zadan.

Ww. uktad nalezy zastosowac do wszystkich zrealizowanych zadan.

Efekty finalne projektu

wiedza i umiejetnosci nabyte przez uczestnikdw projektu

dziatania spoteczne podjete przez cztonkdw Zespotu Projektowego

wytworzone materiaty i ich funkcjonalnos¢

inne efekty projektu

Partnerzy edukacyjni wspotpracujacy przy realizacji projektu (osoby i instytucje)

Nalezy wymieni¢ podmioty wspdtpracujgce przy realizacji projektu i wskazac, na czym polegat ich
udziat.

Wptyw projektu na srodowisko lokalne.

Nalezy wskaza¢ np.: pozytywne zmiany w otoczeniu, nawiqzanie konstruktywnych relacji ze
Srodowiskiem, wymiane doswiadczen i wiedzy, wzajemne korzysci, wzrost swiadomosci spotecznej,
poprawe funkcjonowania spotecznego.

1l Uwagi nauczyciela — Opiekuna Zespotu o realizacji projektu

Informacje o szczegolnych sukcesach oraz trudnosciach w realizacji zadan.
Opinie na temat przydatnosci metody projektowej w ksztatceniu dzieci i mtodziezy
Uwagi na temat organizacji konkursu Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta

(data i podpis Opiekuna Zespotu)
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Zatacznik nr 4 do Regulaminu
PROCEDURA
OCENIANIA PROJEKTU
W RAMACH Il EDYCJI KONKURSU GIEtDA GENILANYCH POMYStOW DLA JAStA

Rozdziat |
Postanowienia ogdlne

Oceny projektéw dokonuja: ekspert zewnetrzny oraz Komisja Konkursowa.
W sktad Komisji Konkursowej wchodzi 3 ekspertéw posiadajgcych wyksztatcenie wyzisze
w specjalnosci odpowiadajacej obszarowi i dziedzinie tematycznej realizowanych projektow
oraz posiadajgcych doswiadczenie w stosowaniu metody projektowej w edukacji .
Komisja Konkursowa powotuje Przewodniczgcego Komisji sposrdd swoich cztonkéw oraz
opracowuje harmonogram swojej pracy.
Ocena projektu odbywa sie w systemie punktowym, wedtug kryteriéw ustalonych w Karcie
oceny projektu, ktérej wzor zostat okreslony w Rozdziale V Procedury oceniania projektu
w ramach Il edycji konkursu Gietda GENialnych Pomystow dla Jasta, zwanej dalej Procedurg.
Ocena projektu odbywa sie w 4 czesciach:

a) ocena sposobu zaplanowania realizacji projektu,

b) ocena sposobu realizacji projektu,

c) ocena publicznej prezentacji projektu,

d) zsumowanie punktow za wszystkie czesci oceny.

Rozdziat Il.
Ocena sposobu zaplanowania projektu
Oceny sposobu zaplanowania realizacji projektu dokonuje ekspert zewnetrzny w terminie
wyznaczonym przez Miasto Jasto.
Ocena sposobu zaplanowania realizacji projektu dokonywana jest na podstawie
opracowanego przez Opiekuna Zespotu Planu realizacji projektu, ztozonego w wersji pisemnej
u Promotora Gietdy GENialnych Pomystéw dla Jasta w terminie wyznaczonym przez Miasto
Jasto i niezwtocznie przekazanego ekspertowi zewnetrznemu.
Ekspert zewnetrzny przeprowadza ocene sposobu zaplanowania realizacji projektu w oparciu
o kryteria ustalone w czesci | Karty oceny projektu.
Ekspert zewnetrzny dla kazdego projektu wypetnia czes¢ | Karty oceny projektu oraz sporzadza
Zestawienie zbiorcze ocen projektow w pliku Excel wedtug wzoru okreslonego w Rozdziele V
niniejszej Procedury
Po dokonaniu oceny ekspert zewnetrzny przekazuje Promotorowi Gietdy GENialnych
Pomystéw dla Jasta wypetnione i podpisane Karty oceny projektu, Zestawienie zbiorcze ocen
projektow oraz wnioski ewaluacyjne.
Ekspert zewnetrzny w terminie 3 dni przekazuje Opiekunom Zespotéw indywidualng
informacje o uzyskanej ocenie sposobu zaplanowania realizacji projektu wraz z wnioskami
ewaluacyjnymi.
Rozdziat Ill.
Ocena sposobu realizacji projektu
Oceny sposobu realizacji projektu dokonujg w okreslonych obszarach wtasciwi cztonkowie
Komisji Konkursowej pod kierunkiem Przewodniczgcego Komisji.
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Ocena sposobu realizacji projektu dokonywana jest na podstawie opracowanego przez
Opiekuna Zespotu Raportu z realizacji projektu, ztozonego w wersji pisemnej u Promotora
Gietdy GENialnych Pomystéw dla Jasta w terminie wyznaczonym przez Miasto Jastfo.
Cztonkowie Komisji Konkursowej w terminie wyznaczonym przez Miasto Jasto przeprowadzaja
indywidualng ocene projektow we wtasciwych obszarach zgodnie z kryteriami ustalonymi
w czesci |l Karty oceny. W razie watpliwosci rozstrzygajgca jest opinia Przewodniczgcego
Komisji.
Po zakonczeniu oceny indywidualnej cztonkowie Komisji Konkursowej dziatajgcy w obszarach
projektowych spotykajg sie w celu przedstawienia i uzgodnienia ocen projektéw, wypetnienia
i podpisania Kart oceny projektow oraz naniesienia wynikdéw do Zestawienia zbiorczego ocen
projektow.
Karty oceny projektow oraz Zestawienie zbiorcze ocen projektow sprawdza i podpisuje
Przewodniczacy Komisji.
Rozdziat IV

Ocena prezentacji Zespotéw Projektowych
Indywidualnej oceny publicznej prezentacji wynikdw projektéw w obszarach projektowych
dokonuja wtasciwi cztonkowie Komisji Konkursowej w terminie wyznaczonym przez Miasto
Jasto stosownie do kryteriéw ustalonych w czesci lll Karty oceny projektéw .
Bezposrednio po zakonczeniu publicznych prezentacji cztonkowie Komisji Konkursowej
danych obszaréw dokonujg uzgodnienia ocen za prezentacje wynikdéw projektu, nanosza
wyniki na Karty oceny projektow oraz wypetniajg Zestawienie zbiorcze oceny projektow,
sumujac uzyskane punkty. W razie watpliwosci rozstrzygajaca jest opinia Przewodniczacego
Komisji.
Karty oceny projektéw oraz Zestawienie zbiorcze ocen projektow podpisuje Przewodniczgcy
Komisji
Niezwtocznie po dokonaniu oceny projektéw Komisja Konkursowa odbywa protokotowane
posiedzenie, podczas ktorego ustala propozycje nagréd/tytutéw laureatdow i wyrdznien dla
Zespotdéw Projektowych i Opiekunéw Zespotow.
Komisja Konkursowa bezposrednio po zakorniczeniu prac przekazuje protokét z posiedzenia
Promotorowi Gietdy GENialnych Pomystéow dla Jasta wraz z Zestawieniem zbiorczym oceny
projektow, kompletnymi Kartami oceny projektow oraz kompletng dokumentacjg projektowa
ztozong przez Opiekundéw Zespotow.

Rozdziat V

Karta oceny projektu
Ustala sie ponizej nastepujgce kryteria oceny projektu oraz wzér Karty oceny projektu
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L.p. | Czesé¢ 1. Ocena sposobu zaplanowania realizacji projektu-: | Przyznan Max.
Kryteria oceny aliczba liczba
punktéw | punkto
w
1. Temat projektu 6 pkt
a temat ma forme:
-pytania problemowego w przypadku projektu naukowo- 1
badawczego
- okredlenia adresata spotecznego i jego potrzeb w
przypadku projektu spotecznego
- okreslenia obiektu materialnego i jego uzytecznosci w
przypadku projektu praktyczno-konstrukcyjnego
b temat implikuje: 2*
-przeprowadzenie postepowania badawczego w przypadku
projektu badawczo-naukowego
-przeprowadzenie dziatan na rzecz poprawy sytuacji grupy
spotecznej lokalnej w przypadku projektu spotecznego
-zaprojektowanie i wykonanie przydatnego obiektu
materialnego w  przypadku projektu  praktyczno-
konstrukcyjnego
*czesciowo — 1 pkt; w petni — 2 pkt
o temat obejmuje problem/ zagadnienie o charakterze 1
interdyscyplinarnym
d temat jest sformutowany w sposdb budzacy ciekawos¢ 1
poznawcza
e temat jest ukierunkowany na osiggniecie efektu w 1
wybranym obszarze tematycznym
2. Cele projektu 6 pkt
a cele sg poprawnie zoperacjonalizowane 1
b cele operacyjne obejmujg petny zakres tematu projektu 1
C cele operacyjne odnoszg sie do: 2*
- procesu badawczego w przypadku projektu naukowo-
badawczego
- dziatan narzecz spotecznosci lokalnej w przypadku projektu
spotecznego
- cyklu konstruowania obiektu w przypadku projektu
praktyczno - konstrukcyjnego
*czesciowo — 1 pkt; w petni — 2 pkt
d cele operacyjne obejmujg oddziatywanie na srodowisko 1
lokalne
e cele operacyjne obejmujg promowanie Jasta jako Miasta 1
Wiedzy
3. Problemy szczegétowe 6 pkt
a problemy szczegétowe s3 sformutowane w formie 2*

poprawnego pytania problemowego (napedzajgcego)
*czesciowo - 1 pkt ; w petni - 2 pkt
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b problemy szczegdtowe odzwierciedlaja: 2*
- przebieg procesu badawczego w przypadku projektu
naukowo —badawczego,

- spojnos¢ dziatan na rzecz zaspokojenia potrzeby
spotecznosci lokalnej w przypadku projektu spotecznego

- metodologie wykonania obiektu materialnego w
przypadku projektu praktyczno-konstrukcyjnego
*czesciowo - 1 pkt ; w petni - 2 pkt

C sformutowane problemy szczegbtowe pozwalajg 2*
uczestnikom na realizacje projektu
*czesciowo — 1 pkt; w petni — 2 pkt

Zadania szczegotowe i instrukcje 12 pkt

a zadania szczegétowe sg realne, dostosowane do wieku i 2*
mozliwosci uczestnikéw, poprawnie sformutowane
*czesciowo - 1 pkt ; w petni - 2 pkt

b zadania szczegdtowe sg spdjne z problemami szczegétowymi 2*
*czesciowo - 1 pkt ; w petni - 2 pkt

o zadania sg nakierowane na realizacje projektu 2*
*czesciowo — 1 pkt; w petni — 2 pkt

d zadania szczegdétowe wymagajg od uczestnikdw korzystania 2*

z réznych zrédet wiedzy
*czesciowo — 1 pkt; w petni — 2pkt

e zadania i instrukcje uwzgledniajg rézne formy aktywnosci 2*
poznawczej uczestnikdw, wykorzystujgc model STEAM w
edukacji (potgczenie nauk przyrodniczych, technologii,
inzynierii, sztuki i matematyki)

*czesciowo — 1 pkt; w petni — 2pkt

f instrukcje dla uczestnikdw sg poprawnie sformufowane 2*
(przejrzystosg, jasnosé, jednoznacznosc)
*czesciowo — 1 pkt; w petni — 2pkt

Razem za czes¢ 1. oceny: 30 pkt

(miejscowosé, data)
(podpis eksperta zewnetrznego)
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L.p. Czesc¢ 2. Ocena sposobu realizacji projektu: Przyznana | Maksymaln
Kryteria oceny liczba a liczba
punktéw punktéow
1. Zakres realizacji projektu 10 pkt
a zadania realizowane byly systematycznie, zgodnie z 2*
zatozeniami
*czesciowo - 1 pkt; w petni - 2 pkt;
b instrukcje realizowane byly systematycznie, zgodnie z 2*
zatozeniami
*czesciowo - 1 pkt; w petni - 2 pkt;
C podczas realizacji zadan wykorzystano model STEAM w 2*
edukacji (taczenia nauk przyrodniczych, technologii,
inzynierii, sztuki, matematyki)
*czesciowo 1 pkt; w petni — 2 pkt
d zrealizowanie zadan przyczynito sie do zdobycia wiedzy 1
i umiejetnosci miedzy przedmiotowych
e zaangazowano Ww realizacje projektu podmioty 2%
zewnetrzne
*2 podmioty — 1 pkt; wiecej niz 2 podmiot — 2 pkt
f w realizacji projektu uwzgledniono oddziatywanie na 1
jasielskie srodowisko lokalne
2. Formy oceny pracy uczestnikow 3 pkt
a stosowano rézne formy oceny wewnetrznej wykonania 2*
zadan odpowiednio do specyfiki zadan
*2 formy oceny — 1 pkt, wiecej niz 2 formy oceny -2 pkt
b stosowano ocene zewnetrzng sposobu wykonania 1
zadan (przez partneréw edukacyjnych)
3. Formy prezentacji efektéw czastkowych projektu 5 pkt
a Zastosowano rdzine sposoby prezentacji czgstkowych 2%
efektow projektu w srodowisku lokalnym przed
wybrang publicznoscig
*co najmniej 3 razy-1 pkt; wiecej niz 3 razy — 2 pkt
b formy prezentacji efektow czgstkowych projektu stuzg 2%
realizacji celéw projektu
*czesciowo — 1 pkt; w petni — 2 pkt
c promowano Jasto jako Miasto Wiedzy poprzez 1
zamieszczanie co najmniej raz w miesigcu w mediach
informacji o realizacji projektu
4, Efekty projektu 7 pkt
a efekty projektu swiadczg o realizacji celéw projektu 2
*czesciowo — 1 pkt; w petni — 2pkt
b efekty projektu odnoszg sie do: 2*

-naukowo- badawczego charakteru projektu w
przypadku projektéw naukowo-badawczych
-zaspokojenia  potrzeb spotecznosci lokalnej w
przypadku projektu spotecznego
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- uzytecznos$ci obiektu materialnego w przypadku
projektu praktyczno-konstrukcyjnego
*czesciowo — 1 pkt; w petni — 2pkt

c efekty projektu dowodzg wykorzystaniu edukacyjnego 2*
modelu STEAM w toku realizacji projektu
*czesciowo — 1 pkt; w petni — 2pkt

d uczestnicy udokumentowali rezultaty projektu 1
Szczegdlne walory projektu 5 pkt
a szczegolna wartos¢ merytoryczna projektu 2*
*ciekawy, wazZny naukowo problem do zbadania w
przypadku

projektu naukowo — badawczego

*podjecie szczegdlnie istotnych dziatan na rzecz grupy
spotecznej w przypadku projektu spotecznego
*szczegdlne walory uzyteczne Ilub estetyczne w
przypadku projektu praktyczno-konstrukcyjnego

b szczegdblna wartos¢ wychowawcza projektu: 2%
*wysoki stopien oddziatywania projektu na srodowisko
o *wysoki stopien trudnosci projektu 1
Razem za czes¢ 2 oceny: 30 pkt

(miejscowosé, data)

(podpisy cztonkow
Komisji Konkursowej)

(podpis Przewodniczgcego Komisji)
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Czesc 3. Ocena prezentacji projektu
Kryteria oceny

Przyznana
liczba
punktow

Maksymalna
liczba
punktow

Forma prezentacji efektow projektu

4 pkt

prezentacja uwzglednia rézne srodki przekazu tresci
*rézne formy wizualizacji — 1 pkt; trafny i spdjny z
wizualizacjg samodzielny komentarz stowny — 1 pkt

2*

prezentacja jest jasna, przejrzysta, uporzadkowana
*czesciowo — 1 pkt; w petni — 2 pkt

2*

Zawartosc prezentacji efektow projektu

19 pkt

tres¢ prezentacji jest spdjna z tematem projektu
*czesciowo — 1 pkt; w petni — 2 pkt

2*

prezentacja Swiadczy o zrealizowaniu celdw projektu
*czesciowo — 1 pkt; w petni — 2 pkt

2*

dokonano wtasciwej selekcji materiatu
*czesciowo — 1 pkt; w petni — 2 pkt

2*

prezentacja dowodzi realizacji projektu:

-jako procesu badawczego w przypadku projektu
naukowo-badawczego (*wskazano problemy
badawcze — 1 pkt; zaprezentowano przebieg procesu
badawczego — 1 pkt; sformutowano wnioski
wynikajgce z rozwigzania probleméw badawczych — 1
pkt; uczestnicy postugujq sie terminologiq badawczg,
na poziomie adekwatnym dla danej grupy wiekowej
— 1 pkt.

-jako spdjnych dziatan na rzecz zaspokojenia potrzeby
grupy spotecznej w przypadku projektu spotecznego
(zidentyfikowano grupe spotecznq i jej potrzeby — 1
pkt, zaprezentowano przebieg dziatan na rzecz
spotfecznosci, w tym kampanie spotecznqg -1 pkt,
przedstawiono korzysci i pozytywne zmiany dla grupy
spotecznej — 1 pkt, uczestnicy wykazujq sie
znajomosciq problematyki spotecznej — 1 pkt)

- jako wykonania obiektu uzytecznego dla
mieszkancéw Jasta w przypadku projektu praktyczno-
konstrukcyjnego (*zidentyfikowano poziom
zapotrzebowania na realizowany obiekt — 1 pkt,*
przedstawiono proces projektowania i wykonania
obiektu — 1 pkt, omdwiono aspekt higieny i
bezpieczenstwa pracy podczas realizacji obiektu — 1
pkt, zaprezentowano sposob uzytkowania obiektu - 1

pkt)

4%

w prezentacji zostaty przedstawione rezultaty
projektu jako:

-rozwigzanie badanego problemu naukowo-
badawczego w przypadku projektu naukowo-

badawczego (*przedstawiono wyniki badan — 1 pkt;

3*
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*przedstawione wyniki odnoszq sie do rozwiqzania
problemu - 1 pkt; *uczniowie  dokonujq
wartosciowania/oceny wynikéw Projektu — 1 pkt)

- przeprowadzenie przedsiewziecia na rzecz
okreslonej grupy spotecznej w przypadku projektu
spotecznego (*zaprezentowano wyniki diagnozy
potrzeb okreslonego srodowiska — 1 pkt , *podjete
dziatania sq adekwatne do potrzeb grupy spotecznej,
— 1 pkt, * dokonano oceny skutkow podjetych dziatan
— 1 pkt)

-przedstawienie wykonanego obiektu uzytecznego
dla spotecznosci lokalnej w przypadku projektu
praktyczno-konstrukcyjnego (*zademonstrowano
walory uzyteczne i edukacyjne obiektu — 1 pkt,
*oceniono trwatosc¢ i estetyke wykonania - 1 pkt,
*oceniono korzysci z uZytkowania obiektu dla
spotecznosci lokalnej -1 pkt)

tres¢ prezentacji Swiadczy o nabyciu przez 6*
uczestnikéw wiedzy i sprawnosci objetych modelem

STEAM (nauka, technologia, inzynieria, sztuka,

matematyka)

*adekwatnie do zakresu tematycznego projektu -3

pkt; w stopniu wyrdzniajgcym -3 pkt

Poziom merytoryczny prezentacji 4 pkt
autorzy prezentacji postugujg sie ze zrozumieniem 2%
jezykiem/terminami z danej dziedziny/dyscypliny

*adekwatnie do zakresu tematycznego projektu-1

pkt; w stopniu wyrdzniajgcym -2 pkt

stopien trudnosci prezentowanego materiatu jest 2%
odpowiedni dla danej grupy wiekowej

*adekwatnie do zakresu tematycznego projektu-1

pkt; w stopniu wyrdzniajgcym -2 pkt

Sposob przedstawienia efektow projektu 8 pkt
w prezentacji aktywnie i samodzielnie uczestnicza 2*
wszyscy cztonkowie zespotu projektowego

*czesciowo — 1 pkt; w petni — 2 pkt

sposdb przedstawienia prezentacji jest atrakcyjny dla 2*
odbiorcy

*wykorzystano rdzne sposoby prezentacji — 1 pkt;

uczniowie stosujq techniki wystgpien publicznych — 1

pkt

sposdb przedstawienia prezentacji Swiadczy o 2%
zrozumieniu analizowanego w projekcie problemu

*adekwatnie do zakresu tematycznego projektu-1

pkt; w stopniu wyrdzniajgcym -2 pkt

uczestnicy wykazujg sie samodzielnoscig i swobodg w 2%

prezentacji tresci
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*adekwatnie do zakresu tematycznego projektu-1
pkt; w stopniu wyrdzniajgcym -2 pkt

5. Szczegodlne walory prezentacji 5%
a szczegblna wartos$é merytoryczna prezentacji 2
b szczegOlnie atrakcyjna forma i/lub sposdb 2
prezentacji
C promocja Jasta jako Miasta Wiedzy 1
Razem za czesc¢ 3. oceny: 40 pkt

(miejscowos¢, data)

(podpisy cztonkdéw

Komisji Konkursowej)

(podpis Przewodniczgcego Komisji)
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Punktacja taczna

L.p. Czesc 4. Przyznana | Maksymaln
Zsumowanie wszystkich czesci oceny projektu liczba asuma
punktéow punktéow
1. Ocena sposobu zaplanowania realizacji projektu 30 pkt
2. Ocena sposobu realizacji projektu 30 pkt
3. Ocena prezentacji projektu 40 pkt
4, Razem: 100
punktéow

(miejscowos¢, data)

(podpisy cztonkéw Komisji Konkursowej)

(podpis Przewodniczgcego Komisji)

5. ZESTAWIENIE ZBIORCZE (PLIK Excel)
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URZAD MIASTA W JASLE
UL. RYNEK 12
38-200 JASLO
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WNIOSEK

Zatacznik nr 5 do Regulaminu

O ZAKUPIENIE MATERIALOW
NA REALIZACJE PROJEKTU
W RAMACH Il EDYCJI KONKURSU GIELDA GENIALNYCH POMYStOW DLA JASEA

Zespot Projektowy w sktadzie:

reprezentowany przez Opiekuna Zespotu

(imie i nazwisko)
whnioskuje o zakupienie nastepujgcych materiatéw na realizacje projektu

L.p.

Nazwa materiatéw

Liczba
szt.

Cena
jednostkow
a

Kwota fgczna

(podpis Opiekuna Zespotu)
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Zatacznik nr 6 do Regulaminu
(miejscowosc,
data)

PROTOKOtL
PRZEKAZANIA PRZEZ MIASTO JAStO
MATERIALOW NA REALIZACJE PROJEKTU
W RAMACH Il EDYCJI KONKURSU GIELDA GENIALNYCH POMYStOW DLA JAStA

Miasto Jasto przekazuje, a Zespdt Projektowy reprezentowany przez Opiekuna Zespotu
(imie i nazwisko)
przyjmuje na potrzeby realizacji projektu nastepujgce materiaty:

L.p | Nazwa materiatu Liczba szt.

Za przekazujacego: Przyjmujacy:

(miejscowos¢, data)
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ZGLOSZENIE UDZIALU UCZNIA DO ZESPOtU PROJEKTOWEGO
W RAMACH Il EDYCJI KONKURSU
GIELDA GENIALNYCH POMYStOW DLA JAStA

Zgtaszam swojg kandydature do Il edycji konkursu Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta:
L. IMHE T NAZWISKO ettt e st st st s st s e e e e e e e e st s aen s s e s e e
2. AdreS ZAMIESZKANIA .iuvecueeiieiiecre et ettt ete e ete et et be et stestesae et eesbe s e e steebesseesaesbenneenae et ens

*Uczniowie niepetnoletni podajq adres e-mail i nr telefonu rodzica

4. UczeszCzam dO KIASsy .ocvvcvies e e e W oeiieeeeieeeeeee e e
Nazwa szkoty
5. Wybieram nastepujacg grupe oraz obszar projektowy

Grupa | (klasy IV-VIII szkoty podstawowej)

Obszary projektu Opiekunowie Zespotéw Wybor** w | Wybor** w
pierwszej drugiej
kolejnosci kolejnosci

naukowo —badawczy

spoteczny

praktyczno-konstrukcyjny

Grupa Il (klasy I-V szkoty ponadpodstawowej)

Obszary projektu Opiekunowie Zespotéw Wybér** w | Wybor** w
pierwszej drugiej
kolejnosci kolejnosci

naukowo —badawczy

spoteczny

praktyczno-konstrukcyjny
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Grupa lll ( szkoty specjalne)

Obszary projektu Opiekunowie Zespotéw Wybér** w | Wybor **w
pierwszej drugiej
kolejnosci kolejnosci

naukowo —badawczy

spoteczny

**Wtasciwe zaznaczyc znakiem

6. Informuje, ze ***:

a) posiadam zgode Rodzicow , ktérg dorecze niezwtocznie po ogtoszeniu
wynikow rekrutacji

b) nie posiadam zgody Rodzicéw

na udziat w 1l edycji konkursu Gietda GENialnych Pomystéw dla Jasta
***Zaznacza kandydat niepetnoletni

7. Informuje, ze :

a) uczestniczytem/am

b) nie uczestniczytem/am

w pierwsze] | edycji konkursu Gietda GENialnych Pomystow dla Jasta w roku szkolnym
2022/2023.

8. W przypadku niezakwalifikowania sie do wskazanego w pierwszej kolejnosci obszaru
i Opiekuna Zespotu:

a) Wyrazam zgode na zakwalifikowanie mnie do innego Zespotu Projektowego

b) Nie wyrazam zgody na zakwalifikowanie do innego Zespotu Projektowego.

(miejscowos¢, data) (podpis kandydata)
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